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Dibujar/Modificar perfiles en el grafico del programa de transversales

Se ha actualizado/mejorado la forma en la que puedes editar un perfil en la ventana “Grafico”
de cada P.K. graficamente.

Si no lo sabias, cuando ves un perfil en la ventana grafica de perfiles transversales, existe una
tecla con la que puedes mover un vértice en el grafico teniendo en cuenta alguna referencia a
objetos seleccionada mediante el menu que surge al pulsar el botén derecho en esta ventana.
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La combinacién de teclas para mover un vértice es <MAYUS><Botén derecho del ratén> vy el
vértice activo, (si no hay ningun vértice activo no pasara nada. Para saber si un vértice esta activo
debe de aparecer una crucecita sobre él y la fila donde esta en la tabla aparecerd activa
también), se moverd a la posiciéon donde esta el cursor dentro de la ventana grafica.

Este movimiento del vértice podra ser a alguna de las referencias que puedas tener
seleccionadas en ese menu, (Mas cercano, Punto final, interseccion, prolongar/recortar,
perpendicular y ortogonal), o simplemente donde esta el cursor, (referencia ninguna).

El funcionamiento de estas referencias varia un poco con el del CAD, ya que nunca se crea un
nuevo vértice sino que se mueve el vértice activo, y sabido esto se entenderan todas las
referencias y su uso.

Cuando pulses <MAYUS><Botdn derecho del ratén> el vértice activo hard lo siguiente segun la
referencia que estd activa.

- Referencia Ninguna: Como su propio nombre indica no existe ninguna referencia y el
vértice activo se moverad a la posicidn en horizontal y vertical donde esta el cursor.

- Referencia Mas cercano: En el caso de que debajo del cursor haya algln perfil el vértice
activo se movera a un punto de ese perfil mas cercano a donde esta el cursor. (puede
ser de otro perfil o del mismo).
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- Referencia Punto final: El vértice activo se movera al punto final del tramo del perfil
sobre el que esté el cursor.

- Referencia Interseccion: El vértice activo se movera a la interseccion entre dos perfiles
siempre que esa interseccién esté debajo del cursor.

- Referencia Prolongar/Recortar: Solo se puede usar si el vértice activo es el primero o el
ultimo de un perfil, y al pulsar <MAYUS><Botdn derecho> el vértice activo se movera
segun la direccion que tenga con respecto al siguiente o al anterior vértice, prolongando
o recortando el punto inicial o final. (Puedes prolongar hasta otra capa y después
recortar con interseccion).

- Referencia Perpendicular: Sélo se puede usar si el vértice activo es el primero o el Ultimo
de un perfil, y al pulsar <MAYUS><Botdn derecho> el vértice activo y el tramo al que
pertenece se pondra perpendicular al tramo sobre el que haya pinchado.

- Referencia ortogonal: El vértice activo se movera sélo en “Z” hasta donde hayas
pinchado, y la “X” no se movera.

Cuando pinchas en el gréfico no te sale ninglin cuadrado en el cursor marcandote donde va a ir
el vértice activo después de pinchar, y no sabes qué tamafio es el que tiene el drea de influencia
para el movimiento del vértice. Para definir el area, (visor/cuadrado de busqueda), debajo del
cursor se hace en el menu “Configurar/Preferencias”.

Preferencias X

Nuamero de filas i4 .l Namero de columnas 3

Calcular la méxima escala vertical del gréfico 1.000

Color del fondo del gréfico - 0 Color...
Color del texto del gréfico 7 Color...

Tramos no vistos

Eltramo na visto, tampoco se debe pintar con color
N Color
Tamafio del recuadro de seleccion en el grafico 0.100

Al activar esta casilla, se considerard, en el célculo de
wvolimenes, que los tramos extremos de la capaméas
corta deben tomarse como taludes.

Que tiene un valor 10 centimetros, por defecto, pero que si tienes transversales muy largos, a
lo mejor hay que cambiarlo.

¢Y para qué es esto Util? Pues en union con la posibilidad de poner taludes en los vértices, asi

como jugar con las pendientes en la tabla puedes editar cualquier perfil, asi como crearlo
marcando punto a punto segun las referencias o pendientes.
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