Curso del Programa “PROTOPO”                                                                                          MICROGESA  2006

EDITOR DE COORDENADAS .

En esta fase se trata de manipular los puntos a partir de sus coordenadas XYZ. Partiremos de puntos procedentes del cálculo topográfico realizado anteriormente, o coordenadas procedentes de distintos formatos de estación total. También podremos partir de un fichero de coordenadas en formato ASCII, o un listado de puntos sobre papel para introducirlos manualmente.
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Para acceder al programa optaremos por:

“Programas”


“Editor de Coordenadas”
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Apareciéndonos una nueva ventana, presentada de forma flotante sobre Autocad, con lo que se puede trabajar con Autocad mientras está abierto el editor. Además las ventanas son redimensionables a gusto del usuario. Este programa posee un menú y una barra de herramientas para acceder a todas las opciones que se van a manejar.


   

Procedencia de los datos:

· Introducción manual.

· Importando un fichero Ascii

· Importando un fichero de una marca de Aparato

· A partir de un Dibujo (con puntos, líneas, polilíneas) ( dibujo procedente de un DXF).

Vamos a realizar un ejemplo, a partir de las coordenadas procedentes de un fichero en un formato determinado.

USO: ( Coordenadas procedentes de un fichero de una Estación Total o un GPS )

1- En “Archivo”

“Nuevo”

2- En “Archivo”

“ Importar ”
ó
“ Abrir ”

- Importar. Elegimos el formato, y a continuación el fichero correspondiente a la Estación Total o 

- Abrir. Si ya tenemos las coordenadas( por ejemplo calculadas con Cálculos topográficos)

3- Seleccionaremos los puntos que queremos dibujar.

“Herramientas”  “Marcado Especial”
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4- Dibujar. “Dibujar”

“PUNTOS” dibujaremos entidades puntos 3D y/o 2D, Textos. 
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Ver el dibujo en Autocad.

Por cada punto, el programa habrá dibujado, tal y como configuramos:

- Un Punto en 3D.

- Dos Textos. 



El del Número.



El de la Cota.
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6- Para unir puntos de una manera automática tendremos 3 opciones:

1- Manual con Autocad. Esta opción es independiente de Protopo, unir los puntos con Autocad .

2- Automática. Mediante una librería de códigos *.COD . En la cual definiremos que es lo que queremos dibujar para cada código, y de esta forma, nos unirá de forma automática todos los puntos mediante líneas ó polilíneas, podemos insertar bloques... (Ver Manual de Referencia: Editor de coordenadas- Codificación).

[image: image9.png]B

or de coordenadas

lombre]

Awchivo Edcién Autooad | Heramientas Configiar Auuda

{m][=2

Eled

& Mayus> y <Cul +M> mar

Purias

Voo | Evack

i

Ty

Aichiva de.

Marcada especial
Renumerar purtos
Zoom a puntos marcados




[image: image10.png]



[image: image11.png]coordenadas - [SinNombre]
cién | Autocad Herramientas  Configuar £

(&  Dbuisrenidades PUNTO

Dibuiat entidades PPunto
PRI Db Co




[image: image12.png]Cadigo
00001 /TALUDI/LINAT

0.0001 /TALUD2I/LINF:

0.0001 /LINR
0.0001 /LINR
00000 /LINR
0.000C /LINF:
00000 /LINR
000D /LINR.



[image: image13.png]¥ Zoom al punto sobre el que se pincha Radio [15.000

— ¥ Pasar coordenades 2 la ventana de rdenes ¥ k3]

] ) (===





3- Semiautomática . Para este método, primero tengo que “Configurar” el “Doble Clik sobre el Punto”. Le diremos que cuando demos doble clik sobre un punto en el Editor de Coordenadas además de hacer el zoom sobre el punto, “pase las coordenadas a la línea de comandos”. 
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Una vez configurado, podré elegir con Autocad la entidad que quiero dibujar (línea, polilínea, bloque);
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Autocad nos pedirá que identifiquemos un punto de inserción 
aquí es donde vamos a comprobar una de las grandes ventajas del dinamismo de Protopo: 

dado que el Editor de Coordenadas es una pantalla flotante y se puede 

[image: image18.png]469 76 T
698

- 810

\ 820

Editor de coordenadas - [SinNombre]

ichivo Edcién Aulocad Heramiertas Carfigura

D||c|Seb(ee| & (=(@® -

® Mapus> y<Cil +M> marca C <Mapus> y <Ctl

Puntos | Nimero | Estacitn 3 ;
457 (467 000011900

ot oz (11720
it W 022008 (11749
= a e




alternar con Autocad, podremos ir uniendo puntos como siempre en la pantalla de Autocad, ó/y podremos alternarlo con dobles clik sobre los puntos del Editor de Coordenadas. 
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Dibujamos con Autocad (
 Así iremos identificando los puntos en el Editor con doble clik y en Autocad con pinzamiento sobre el punto, con lo que nos lo irá uniendo (además de ir haciendo el correspondiente zoom sobre el punto).

( Sin cancelar la opción de dibujar polilínea, movemos el ratón hacia el Editor de Coordenadas dando doble clic sobre el punto que queramos unir.

En realidad lo que el programa realiza es  pasar de las coordenadas del punto del Editor de Coordenadas a la ventana de ordenes de Autocad.

 Cualquier entidad que pida coordenadas por teclado (línea, polilínea, arco, bloque...) se la podremos proporcionar de esta manera.

7- Grabar el fichero *.CRD.             y por otro lado grabamos Autocad *.dwg
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Grabaremos las coordenadas en formato PROTOPO, ( Ej. levantamiento.CRD ).

8- Salir del Editor de Coordenadas  (es opcional, ya que podemos minimizar y entrar en otra opción )
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ESTADILLOS DE REPLANTEO
Realicemos un ejemplo.

1. Dibujar una polilínea en 2D en Autocad
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2. Abrir el Editor de Coordenadas, “Archivo” “Nuevo”.

3. En Editor de Coordenadas, “Autocad” “Importar puntos del dibujo”


Seleccionaremos polilineas en el dibujo y daremos a Seleccionar


Pinchamos la polilinea en Autocad y aceptamos con Enter o botón derecho.


En la tabla del Editor nos aparecerá el listado de coordenadas  de los vértices 
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de la polilinea.

Replanteo por ANGULOS Y DISTANCIAS.
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4. “Herramientas”, “Estadillo de replanteo”,

 consiste en replantear con ángulos y distancias.
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5. Configurar el 

    estadillo.

5.1 Seleccionar la 
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     Estación base.

5.2 Podremos imprimir o exportar a un fichero “Metafile” de Windows.

Replanteo por COORDENADAS.
6. Desde el Menú del Editor de Coordenadas “Archivo” “Exportar”, elegiremos el formato de salida (ASCII, o nombre de la Estación Total) y el nombre del fichero de salida. Posteriormente con el programa apropiado lo capturaré en la Estación Total o en la libreta. Recordemos que solo se exportarán los puntos marcados.

7. Desde el Menú del Editor de Coordenadas “Archivo” “Imprimir”, visualizaremos nuestro listado de coordenadas (solo los marcados), pudiendo igual que en el caso de Estadillos de Replanteo, configurar la presentación, Imprimir y Exportar. Para seguir con el ejemplo Exportaremos eligiendo el formato “Archivos Windows Metafile (*.wmf)” y llamándolo Casa.wmf.

8. Ahora ya desde Autocad, “Insertar”, “Metarchivo de Windows”, elegiremos el fichero Casa.wmf insertándolo al lado de nuestro plano como si fuese un bloque
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Al igual que se ha insertado en Autocad, estos ficheros se pueden insertar en WORD como imagen, para posteriormente editarla y modificarla. Pudiéndose añadir a nuestra memoria de Proyecto.
9. Para terminar nuestro ejemplo podemos utilizar una utilidad desde la ficha UTILIDADES (NO desde el menú), “Cuadricula”. Realizaremos un rectángulo alrededor de nuestro plano, lo descomponemos para convertirlo en líneas y con esta opción pondremos las líneas laterales de coordenadas y cruces interiores con sus textos.
REPRESENTACIÓN EN AUTOCAD
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P-PROTOPO
Que es PPROTOPO.
(Ppunto y Curva de Nivel):

Desde la versión 3 y 4, PROTOPO dibuja y reconoce entidades Primitivas de Autocad ( punto, línea polilínea, texto, bloque, arcos). La filosofía del programa ha sido siempre la de dibujar y manipular entidades puras, sin crear nada extraño para el usuario o para Autocad, para de esta forma el usuario pueda intervenir de una manera dinámica con las herramientas de Autocad. Esta filosofía es la que siempre nos ha caracterizado, pero tenemos que recordar que lo que estamos realizando es de dibujar entidades topográficas y/o cartográficas; por ejemplo, cuando dibujamos en Autocad un punto topográfico lo que hacemos es dibujar:

- El punto en 3D, - el texto número, - el texto cota, y opcionalmente - el punto en 2D  y - el texto código. Todo estructurado por capas.

Gracias al nuevo sistema de programación de la versión 5 que permite programar entidades nuevas, hemos creado unas nuevas entidades más apropiadas para topografía, Punto (Topográfico), Curva de Nivel, Polilínea(con arcos en 3D).

El problema de esta decisión es que al ser una nueva entidad, no todos los Autocad lo entenderán, solo los que tengan la aplicación PROTOPO cargada. Bien, para eliminar este problema tenemos 2 opciones:

- Se ha decidido dejar la aplicación que se encarga de gobernar estas nuevas entidades, libres, sin proteger, para que de esta forma cualquier usuario de Autocad al que le pasemos un fichero *.DWG generado con “PROTOPO”, pueda tener esta aplicación y con ella abrir el fichero de Autocad que le damos sin necesidad de tener Protopo, simplemente con tener la aplicación.

- La 2ª opción es, antes de grabar el fichero *.DWG, descomponer los “PPuntos” con la opción clásica de Autocad, “Explode”. De esta manera se convertirán en entidades Punto, y Texto, separados en capas. La configuración del “Explode” para los “PPuntos” se encuentra en “Propiedades de PPuntos” “Configurar Explode”. Una vez descompuestos, se graba y podremos entregarlos sin problemas.

· Nosotros aconsejamos la 1ª opción, que es la más profesional, pero hay que reconocer que la segunda es la más cómoda.

   Así pues, del programa PROTOPO, sale una nueva aplicación con una barra de herramientas, la cual para utilizarla no se necesita llave de protección si se necesita para utilizar PROTOPO (obviamente). De esta forma se podrán aprovechar de esta herramienta todo usuario que trabaje con topografía, con toda la potencia que esta herramienta posee y que a continuación se describe.

PROGRAMA
 


DESCRIPCION                                                 .

Protopo-..................................Opciones clásicas Protopo V.5
(Necesita llave )

\...................................Herramienta Pprotopo

( No Necesita llave )      .    

Pprotopo.................................Herramienta Pprotopo

( No Necesita llave )
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Marque una de las lineas del cuadro

HMarque Tinea donde deses dibujar las rayitas

Marque 1a otra linea, perpendicular a la anterior, del cuadro

411338 7631, 44817995103, 0.0000
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