Curso del Programa “PROTOPO”                                                                                          MICROGESA  2006

CURSO 

DE

“PROTOPO”

[image: image6.png]Protopo ¥5.0 [-[Ofx]
Auchivo Opoiones Progiamas | Protopa v Ayida

= ENTRRBAIOS P
e FeE
Polgonales

Radcones
Coordenadas Curvar >
= ot >
e Peillongie
Pt Rt
e Cado

Seccién tipo Otz

e Pts 28581

Utiidades >














MICROGESA.










C/ Jacometrezo 15, 4ª










Telf.- 91 542 24 71*

Fax  - 91 547 14 57

I N D I C E

1- MODULOS DE PROTOPO

2- INICIO 

3- CALCULOS TOPOGRAFICOS

4- EDITOR COORDENADAS

5- PPROTOPO

6- CURVADO. MDT. SUAVIZADO.

7- APLICACIONES CON MDT. 

8- TRANSVERSALES. VOLUMETRÍA.

9- DISEÑO EN PLANTA.

10- DISEÑO EN ALZADO.

11- OBTENCIÓN DE TRANSVERSALES

12- DISEÑO SECCIÓN TIPO.

13- REPRESENTACIÓN PROYECTO.

MODULOS PROTOPO.

Módulos de PROTOPO y su uso.
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Formatos:
Este programa lo utilizaremos para:

· Cambiar el formato de los datos de cualquier Estación Total al formato del Programa.

· Cambiaremos tanto ángulos y distancias (coordenadas polares), como coordenadas, y ficheros de trazado de otros programas.

· También podemos transformar ficheros de distintos formatos a otros formatos ajenos al programa, (ej: NIKON < --- > WILD).

· Podemos crearnos formatos personalizados para el intercambio de datos.

Cálculo Topográfico:
Este programa lo utilizaremos para:

· A partir de ángulos y distancias (coordenadas polares) calcular coordenadas

· Importaremos datos de la Estación Total.

· Reordenaremos los datos de la E.T. (sí fuese necesario).

· Como métodos de cálculo tendríamos a parte del calculo de desorientaciones de cada ocupación sobre la estación:

- Ajuste de Redes. - Poligonales. - Radiaciones. - Nivelación.

· El fin de esta opción es calcular las coordenadas de todos los puntos, así como obtener los informes de dicho cálculo (cierres poligonales, precisiones..).
Editor de Coordenadas: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· Importar coordenadas de un fichero de Estación Total o de un GPS.

· Abrir ficheros de coordenadas (*.CRD) previamente calculadas con otra opción.

· Seleccionar los Puntos que queremos manipular(Borrar, Copiar, Dibujar, Exportar...).

· Dibujar Puntos o Ppuntos.

· Dibujar líneas o polilíneas, uniendo puntos.

· Recoger Puntos o PPuntos o los vértices de cualquier entidad de Autocad.

· Exportar a formatos externos de Estación Total o GPS.

· Sacar listados de Replanteo.

· Dibujar de forma automática o por croquis, la cartografía mediante los códigos.

Ajuste y Transformación:
Este programa lo utilizaremos para:

· Cuando tenga un listado de coordenadas referidas a un sistema de coordenadas, y queramos encajarlas en otro sistema de coordenadas.

· El programa me permitirá ver qué puntos al realizar ajuste están mal y eliminarlos.

· Podré hacer giros, translaciones, cambiar de escala.

· Podré pasar de UTM a geográficas y viceversa.

Dos ejemplos claros:

1- Cuando traigo un levantamiento  de una zona que viene con unas coordenadas relativas arbitrarias, y las quiero encajar en mi plano. Necesitaré 2 o más puntos en común para que me calcule los giros y las translaciones a aplicar.

2- Cuando traigo coordenadas Planas (o UTM) y quiero pasarlas a UTM (o Planas). Lo mismo que en el caso anterior necesitaré 2 o más puntos para hacer el ajuste.

Curvado: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· A partir de los puntos dibujados, y de las líneas de ruptura (vaguadas, divisorias, bordillos, taludes...),  crear el modelo digital y el curvado.

· Tendremos las herramientas para poder modificar, insertar, borrar en el modelo con el curvado,  de una manera dinámica e interactiva.

· Podré Suavizar las curvas, mediante un índice de suavizamiento. Además podré poner etiquetas a las curvas.

· Generar malla geométrica de polilíneas en 3D, Caras 3D, Puntos 3D..

· Distintas herramientas... entre las que destaca “Taludes en Polígono” que nos permitirá dado un contorno( 3D ) y unos valores de pendiente,  obtener la polilínea del Talud 3D.

Perfiles Longitudinales: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· Obtener el perfil longitudinal a partir de una polilínea o fichero de planta.

· Obtener un nuevo eje en planta con un perfil longitudinal más optimo para nosotros.

· Inserción del perfil proyecto mediante la importación del dibujo, manual o de otros formatos.

· Dibujo de las distintas capas, con guitarras personalizadas y un control total sobre la configuración del dibujo del perfil.

Perfiles Transversales: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· Obtener los transversales a partir de una polilínea o fichero de planta.

· Herramientas para extender, recortar, copiar, borrar, sumar....

· Cálculo de los volúmenes entre las distintas capas que tengamos.

· Dibujo de los transversales seleccionados y de las distintas capas, con un control total sobre la configuración del dibujo de los perfiles.

Programa de Planta: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· A partir de una polilinea que define el eje o de un estado de alineaciones, importarlo.

· Introducción de rectas, arcos, clotóides, encajes...

· Importar el eje de otros formatos de trazado.

· Calcular. Retoques, eje por punto dado, ...

· Cálculo de replanteo, asociar el alzado.

Sección Tipo: 
 Este programa lo utilizaremos para:

· Asociar los ficheros de planta, alzado, y transversales.

· Creación de la librería de medianas, calzadas, arcenes, cunetas, taludes; definidas individualmente tramo a tramo o dibujándolo en Autocad.

· Definición de las capas del proyecto y su espesor.

· Definición por intervalos de PKs de los elementos de la sección.

· Cálculos añadidos como tabla de peraltes.

· Cajeado, Cálculo de las distintas capas del proyecto.

INICIO       .

Ejecutaremos este icono, con doble clic, arrancando Autocad y Protopo, e inmediatamente después aparece esta pantalla:
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Nos aparecerá un cuadro de dialogo flotante y dinámico con Autocad. Se trata del “Gestor de proyectos”, con el cual podremos decidir dónde y como queremos tener nuestros ficheros de trabajo, es un visualizador de los ficheros ordenados con los que trabajo.

Este cuadro tendrá un menú con el que podremos acceder a todas las opciones que tiene Protopo:

1.- OPCIONES ( Nos servirá para decirle en que directorio voy a trabajar.

2.- PROGRAMAS( Todas las opciones de la versión 5.5
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Tendremos un directorio, denominado “BASE”, a partir del cual crea sus directorios de trabajo “ACTIVO”. Por ejemplo:

*** “OPCIONES”


“Directorio Base” es el directorio padre, del cual caen todos los que serán activos

 

“C:\TRABAJOS”

*** “OPCIONES”


“Directorio activo” seleccionamos el directorio, si ya está creado.

En el caso de que no exista el directorio

*** “OPCIONES”

“Crear directorio” creamos el directorio del directorio base. Por ejemplo  “prueba1”
Por tanto tendremos:   c:\trabajos\prueba1   como directorio de trabajo










� EMBED PBrush  ���











































































































































































































PAGE  
12

[image: image5.png]‘AutoCAD 2000 - PROHIBIDA LA VENTA - [S-nombre1.dwg] [-[O[x]

wohivo Edicién Ver Insetar Fomato Hem Dibuio Acotar Modficar Vertana 2 Protopo IET|
DSHELE[ s BB o | 4 Baectcaa)
sstasdnn Sl|[Wrotwe  5l|[— Potes  5]|— Potsna

[Frooowss —oixl |

Atchivo Opciones Progiamss Frotopo vA0 Ayuda

= C:ATRABAJOSY,
Dibuios.
Poligonales
Radiaciones
Coordenadas
MD.T.
Longitudinales.
Planta
Transversales
Bloques
Volimenes
Seccidn tipo
Ascil

[0 D\ Modelo [Tyt g7 I«| |‘|

"Protopo. ars”
|Comandn: Protopa

|comanda [l oo
478.6178, 224.2311, 0.0000 FORZC REJILLA ORTO| POLAR| REFENT [RASTRED GLN[MODEL




_1092127269

