2.1
¿Qué es el “Gestor de proyectos”?
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Protopo trabaja con muchos tipos de ficheros, ya sean de radiaciones, coordenadas, transversales, longitudinales, sección tipo, etc, y tener ordenados todos los trabajos que hagamos en nuestro ordenador, puede resultar una tarea bastante complicada, por lo que hemos creado la idea de un “Gestor de proyectos”, con el cual podremos decidir dónde y como queremos tener nuestros ficheros de trabajo. O sea, el gestor de proyectos es un sistema para tener ordenados todos los ficheros con los que trabajes.
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La idea es que el usuario tenga un directorio, denominado “BASE”, a partir del cual crea sus directorios de trabajo. Por ejemplo, una buena práctica, es tener un directorio, en C: o en cualquier unidad, que se llame “C:\TRABAJOS”, y a partir de este directorio “BASE”, crear la jerarquia correspondiente a todos los trabajos que vayamos haciendo, por ej: “C:\TRABAJOS\MINA”, “C:\TRABAJOS\REUNA”, y si hay un cliente al que le hacemos muchos trabajos podemos crear un directorio llamado “C:\TRABAJOS\CLIENTE”, y a partir de ese directorio crear los subsiguientes trabajos, “C:\TRABAJOS\CLIENTE\VOL1”, “C:\TRABAJOS\CLIENTE\LLANOS”“C:\TRABAJOS\CLIENTE\COSTA”, etc. 
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Además de ser un sistema óptimo para que todos los ficheros estén ordenados, hemos aprovechado el gestor de proyectos para crear un previsualizador de ficheros y un programa de gestion de ficheros, o sea que si te mueves por los ficheros que tienes en el directorio activo, aparecerá en el previsualizador de la parte inferior, lo que hay dentro de ese fichero, incluyendo los de dibujo “DWG” de autocad, y además podrás borrar, copiar o renombrar los ficheros desde este gestor de proyectos, sin necesidad de ir al explorador de Windows. Y cuando pulses con doble click sobre el fichero en el que esté el cursor, se abrirá el programa correspondiente asociado con ese tipo de fichero, incluyendo la apertura de ficheros de dibujo de Autocad.

2.2.-
Directorio base y directorio activo.

El, llamado, “Directorio base” se elige seleccionando la opción de “Directorio base” dentro del menú “Opciones” del gestor de proyectos.
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Una vez seleccionada, aparecerá un arbol con todas las unidades y directorios que tienes en tu ordenador, y podrás seleccionar el que desees como directorio base.

Si tenemos nuestro directorio base en el directorio c:\ archivos de programa\ autodesk\ autocad MAP\ topografia, deberemos elegir como “Directorio base” de Protopo el directorio c:\Archivos de programa, y después cuando vayamos a seleccionar el “Directorio activo” elegiremos el de c:\...\topografia.
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Así pués, el “Directorio activo” será aquel en el cual queremos trabajar, y saldrá a a partir del directorio base, siempre. Para seleccionarlo elegiremos “Directorio activo” en el menú “Opciones” del gestor de proyectos.


Una vez que hayamos seleccionado el directorio activo, aparecerán en cada uno de los tipos de ficheros, los archivos correspondientes a ese tipo. Así en dónde dice “Dibujos” aparecerán todos los archivos “DWG” que tengamos en el “Directorio activo”, y así con todos los demás tipos.
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2.3.-
Tipos de archivos y sus extensiones.

Por ahora admitimos dentro del gestor de proyectos hasta 13 formatos de ficheros reconocidos, tal y como aparecen en la figura.

[image: image9.png]El dectori base debe estar rmediatamente después de una
uridad de disco

CATRABAIDSY

3 SPlanet
{3 Superpro

7 Bloques
{3 Carbon
{2 Clente

Qv
Com |
D hams
@ s

|

1 War2
=




Aquí vemos una lista del tipo, su uso, y su extensión:

1.-Dibujos: Todos los ficheros de extension “.dwg” de Autocad.

2.-Poligonales: Todos los ficheros con extensión “.pol” creados con el programa de poligonales de Protopo.

3.-Observaciones: Todos los ficheros con extensión “.obs” creados con el programa de radiaciones de Protopo.

4.-Coordenadas: Todos los ficheros con extensión “.crd” creados con el programa Editor de coordenadas de Protopo.

5.-Longitudinales: Todos los ficheros con extensión “.lon” creados con el programa de cálculo de longitudinales de Protopo.

6.-Planta: Todos los ficheros con extensión “.pla” creados con el nuevo programa de Calculo de la planta de Protopo v5.0.

7.-Transversales: Todos los ficheros con extensión “.trn” creados con el programa de cálculo de transversales de Protopo.

8.-Bloques: Todos los ficheros con extensión “.blq” creados con el programa de edición de bloques de Protopo.

9.-Volúmenes: Todos los ficheros con extensión “.vol” creados con el programa de cálculo de volúmenes dentro del programa de cálculo de transversales de Protopo.

10.Sección tipo: Todos los ficheros con extensión “.stp” creados con el programa de cálculo de la sección tipo de Protopo.

11.-ASCII: Por ahora, aparecen tres tipos de ficheros ascii, “.asc” que se denomina de coordenadas, “.ter” que son los ficheros que genera el Clip de los perfiles transversales terreno y “.prn” denominado de impresora, y que son los ficheros que genera Protopo a la hora de enviar la información a la impresora, de cualesquiera de los porgramas de Protopo.

2.4.-
Previsualizador de ficheros.

Cuando vayamos pasando por los ficheros existentes en el directorio activo, en el recuadro que aparece abajo del gestor de proyectos, aparece la previsualización de lo que hay dentro de ese fichero. Por ahora estos son los datos que aparecen:
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1.-Dibujos: Al pasar por encima de un fichero “.dwg” aparecerá lo que hay dentro de ese fichero, o sea un gráfico idéntico al que aparece cuando usamos la orden abrir en Autocad, mostrando nuestro dibujo. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrira el dibujo en Autocad.

2.-Poligonales, Observaciones, Coordenadas  No se previsualizan los datos. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrira el programa y el archivo.

3.-Longitudinales: Por ahora no se previsualizan los datos de los perfiles longitudinales. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa de Cálculo de perfiles longitudinales.

4.-Planta: Aparece el gráfico del eje en planta que hay en ese fichero. Si el fichero de planta no está calculado no aparecerá nada. se abrira el dibujo en Autocad. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa de Cálculo de la planta.

5.-Transversales: Aparece un gráfico mostrando todas las capas de transversales del fichero. Además si pulsamos sobre el gráfico con el botón derecho del ratón avanzaremos en P.Ks., y si pulsamos con el botón

 izquierdo del ratón, retrocederemos en P.Ks. O sea, que se pueden previsualizar todos los transversales que hay en ese fichero sin necesidad de abrirlo. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa de Cálculo de perfiles transversales.

6.-Bloques: Aparece una ventana de texto en la cual se pueden visualizar los datos introducidos en ese fichero. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa de Edición de bloques.

7.-Volúmenes: Aparece una ventana de texto en la cual se puede visualizar el volumen total calculado en ese archivo “.vol”. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa visualizador de volúmenes de Protopo.

8.-Sección tipo: Aparece el dibujo de la sección tipo para las cuatro capas posibles. Si pulsamos con el botón derecho sobre el gráfico veremos la sección tipo de los siguientes P.Ks., y si pulsamos con el botón izquierdo, veremos los anteriores P.Ks. de esa sección tipo. Pulsando con doble click sobre el archivo, se abrirá el programa de Cálculo de la sección tipo.

9.ASCII: Si pasamos con el ratón por encima de cada uno de los ficheros ASCII posibles, a saber, “.asc”, “.ter” y “.prn”, aparecerá, en una ventana de texto, lo que hay dentro de esos ficheros. 

2.5.-
Edición de ficheros.

Como ya se ha dicho, existen una serie de opciones que nos permitirán borrar, copiar y renombrar archivos en el directorio activo. Estas opciones se encuentran en el menú “Archivo” del gestor de proyectos.
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Para borrar, marcaremos el archivo que se desee borrar y usaremos la opción “Borrar”. Esta opción de “Borrar” también aparece si pulsamos el botón derecho sobre el arbol de ficheros, dentro de un menú flotante.
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Para copiar, resaltaremos el fichero que deseemos copiar y pulsaremos sobre la opción “Copiar” del menú “Archivo” en el gestor de proyectos, o pulsaremos el botón derecho del ratón sobre el arbol de ficheros, para elegir la opción desde el menú flotante que aparece. Se copiará el archivo seleccionado como “Copia # de archivo”, dónde 

“#” indica el número de la copia a que corresponde, por si acaso se desea copiar más de una vez, y “archivo” es el archivo que estaba resaltado en el momento de seleccionar la orden “Copiar”.


Para renombrar un fichero, pondremos el cursor sobre el fichero que se desea renombrar, y podremos usar la orden “Renombrar” del menú “Archivo” o del menú flotante, y entonces aparecerá el cursor activo sobre el archivo resaltado, pudiéndose editar el nombre del fichero. También, para que aparezca el cursor sobre el fichero a renombrar, podemos situarnos sobre él, y realizar un click con el botón izquierdo del ratón, con lo que aparecerá el cursor para la edición del mismo.


Otra de las opciones que aparece en el menú “Archivo” del gestor de proyectos, y en el menú flotante,  es “Abrir archivo”, que deberiamos de llamar “Arrancar programa”, ya que al usarla se ejecutará el programa asociado con ese tipo de archivo. Que es lo que hemos visto en el anterior apartado pulsando doble click sobre el archivo resaltado.


No es posible copiar o renombrar a diferentes directorios que no sea el activo, para ello tendrás que hacerlo con el explorador de windows. Esto sólo es una pequeña ayuda en los casos más comunes de edición que ocurren cuando estás trabajando con Autocad.

2.6.-
Menú “Opciones” en el gestor de proyectos
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A parte de las opciones que hemos visto, existen otra serie de opciones que pasamos a relatar. Si pulsamos sobre la opción “Crear directorio” del menú “Opciones” aparecerá un cuadro de diálogo preguntandonos sobre el nombre del directorio a crear. 


Previo a la casilla de edición aparece un texto indicándonos a partir de que directorio se creará el nuevo. Si no deseamos crear el nuevo directorio a partir del denominado “Directorio base”, podemos pinchar en el botón “Dir.Base”, apareciendo la pantalla de selección del directorio a partir del  cual queremos crear ese nuevo directorio. Una vez creado el directorio, éste, pasará a ser el directorio activo.


Existen dos opciones tipo “check” las cuales pueden estar activadas o desactivadas. La primera seria la opción “Actualizar automático”, que si está activada, cada vez que el cuadro de diálogo del “gestor de proyectos” reciba el foco del ratón, se actualizará. Supongamos que arrancamos el programa de “Calculo de la planta” y creamos un nuevo archivo llamado “prueba.pla”, si la opción de “Actualizar automático” está activada, cuando volvamos al gestor de proyectos, aparecerá este nuevo archivo en el arbol, a partir de la rama de “Planta”, si la opción está desactivada, entonces no aparecerá este archivo nuevo, hasta que pulsemos sobre la opción “Actualizar” del menú de “Opciones” del gestor de proyectos, o activemos la opción de “Actualizar automático”.


La segunda de las opciones tipo “check” de este menú, es la de “Visualización previa”, que si está activada, cada vez que se resalte cualquier fichero del arbol, aparecerá su previsualización con lo que hay dentro. Si está desactivada, no aparecerá nada en la ventana de previsualización que hay en la parte inferior del gestor de proyectos. Estás opciones fueron creadas con el animo de evitar posibles ralentizaciones a la hora de pasar por los archivos, pero en realidad, deben de haber cientos de ficheros para que se pueda notar esta ralentización.


La última opción del menú “Opciones” del gestor del proyectos, es “Salir del programa” con la cual cerraremos el gestor de proyectos, y cualquier programa de Protopo que esté abierto, ej: Planta, transversales, sección tipo, etc.
2.7.-
Menú “Programas” del gestor de proyectos.

Desde este menú podremos arrancar cada uno de los programas de PROTOPO. Nuestro objetivo era minimizar el espacio ocupado por la ventana inicial de Protopo, y creemos que lo hemos conseguido con todas las posibilidades que ofrece este nuevo interface. Para minimizar al máximo el programa de inicio de Protopo, bastará con pulsar el botón central que hay entre las dos flechas que abren el explorador. Tal y como se puede apreciar en la imagen siguiente. 
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Como vemos tenemos todas las opciones principales de Protopo en la ficha "Principal", las opciones de cálculos topográficos, Ajuste de coordenadas, y las que vayan surgiendo, en la ficha "Cálculos", y las utilidades que estamos pasando a la nueva versión, en la ficha "Utilidades". 

El color del fondo de las fichas se puede modificar a cualquiera de la paleta de colores de la tarjeta gráfica que tengas, con la opción "Opciones/Color de fondo".

Con este interface, conseguimos que la ventana del programa ocupe muy poco y no interfiera con el resto de las barras de herramientas, o el dibujo, dentro de autocad. Además conseguimos un sistema muy rápido de acceso a todas las utilidades del programa. 

Con el nombre "Utilidades" en el Menú, aparecen todas las opciones de la antigua versión 4, ya en desuso.

Nota: El directorio base sólo podrá ser aquel cuyo padre sea el directorio raiz de cualquier unidad de disco existente en tu ordenador, ej: c:\trabajos, c:\obras, d:\topografia, e:\topo, etc, nunca se podrá seleccionar como directorio base uno que no tenga como padre el raiz de esa unidad, por ej: c:\archivos de programa\autocad r14\topografia, d:\topografia\trabajos, etc.
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